
 

 

 

Taller 8 

 Gamificació per entrenar la resposta a la catàstrofe  

 

1. Justificació:  

El correcte abordatge d’una gran emergència es basa en una correcta coordinació 
entre els diferents intervinents per tal de definir una estratègia d’actuació que 
respongui a totes les necessitats dels diferents cossos operatius i seguint un ordre de 
prioritats.  
Aquestes situacions responen a un nivell molt elevat de complexitat i una casuística 
petita, situació que fa més complicada encara la seva formació i preparació.  
 
És aquí on resideix la necessitat de treballar sobre escenaris simulats on es puguin 
posar a prova els diferents procediments i la forma de treballar.  
 
La gamificació juga un paper molt important per crear aquests escenaris i posar a 
prova als operatius.  
 

2. Objectiu:  

Conèixer i practicar la gestió d’una catàstrofe amb la visió conjunta dels diferents 
cossos operatius (bombers, policia, protecció civil), equips SEM i centres hospitalaris. 
 
3. Objectius específics:  

- Saber reconèixer els riscos de l’emergència i interpretar els diferents punts de vista 
de la catàstrofe i establir les prioritats del grup sanitari 

 
- Saber treballar en equip interactuant amb altres cossos operatius coordinant les 

decisions per assolir els objectius marcats 
 
- Marcar una metodologia per aconseguir la resolució més òptima de l’emergència.  
 


